Spielordnung des SFV Volleyball Frankfurt (Oder) eV.

8§ 1 Allgemeines

1.
2.

3.

Die Spielordnung regelt den Spielbetrieb dedt&tahverbandes Volleyball Frankfurt (Oder).
Fur eine Mannschatft, die in einer hoheren Slaisie spielt, gilt die jeweilige Spielordnung
dieser Spielklasse.

Sind Sachverhalte nicht in dieser Spielordnuerggelt, so gilt die Landespielordnung (LSO)
bzw. die Bundesspielordnung (BSO).

§ 2 Voraussetzungen fur den Spielverkehr

1.

Alle am Spielverkehr teilnehmenden Mannschaft€issen in einem ,eingetragenen Verein*
organisiert sein. Der Vorstand des SFV kann jedactnahmen genehmigen, z.B. bei
Schulmannschaften und bei auslandischen Manngchdder notwendige
Versicherungsschutz ist dabei aber dem Vorstan@&B¥sschriftlich nachzuweisen.

Die Vereine, bzw. die selbstandigen Abteilungen Vereinen mit Rechten und Pflichten ftr
den Hauptverein, missen Mitglied des Stadtfachvetbs sein.

Die Mitgliedschaft im SFV ist nur moglich, safieder Verein auch Mitglied des
Stadtsportbundes, bzw. eines Kreissportbundes leichgeitig Mitglied des
Landessportbundes ist.

Die Mitgliedschaft des Vereins im Brandenburbést VVolleyball Verband (BVV) wird
empfohlen.

Fur jeden Spieler ist ein Spielerpass notwertkgyvom jeweiligen Verein entweder vom
BVV oder vom SFV zu beziehen ist und auch jewedld @ieder zur Registrierung und
Bestétigung vorzulegen ist. Beide Péasse sind firSfeelbetrieb im Stadtkreis Frankfurt
(Oder) gleichwertig.

Die Mannschaften melden ihre Teilnahme fiur dasrkende Spieljahr spatestens bis zu dem
Termin, den der Stadtfachverband festlegt. Ubes Biachmeldung entscheidet der SFV.

8 3 Vorbereitungen fur den Spielverkehr

1.

Fur jeden Spieler muss ein giltiger und begtiti§pielerpass vorliegen. Die Spielerpasse
sind rechtzeitig zur Erteilung der Spielberechtigtieim jeweiligen Staffelleiter einzureichen.
Zu Beginn eines Spieljahres missen sie spatesteessten Spieltag dieser Mannschaft
vorgelegt werden.

Einzelne Spielerpésse konnen noch bis 24 Stuwaletlem Spiel zur Erteilung der
Spielberechtigung dem Staffelleiter vorgelegt wardsusnahmen regelt der Staffelleiter.
Der Spielbetrieb wird nach Mdglichkeit in bewi@niWeise zentral an festgelegten Spieltagen
in Turnierform durchgefiuhrt

Die endgultige Staffeleinteilung und die Spiétp werden durch den Spielwart festgelegt.
Spielbélle, Netze, Netzantennen, Anzeigetafabh Spielberichtsformulare werden vom SFV
gestellt.

Schiedsrichterausrustungen (Pfeifen sowie geticerote Karte, Kugelschreiber) sind von
jeder Mannschaft selbst mitzubringen

Das Spieljahr beginnt am 01.Juli und endet aruB0. Punktspielrunden missen daher bis
spatestens zum 20.Juni abgeschlossen sein.

8 4 Antreten zum Spiel

1.

Jede Mannschaft muss mit mindestens 6 Spialegrim Besitz der glltigen
Spielberechtigung sind, rechtzeitig zum Spielbediareit sein.



6.

7.

8.

Eine Wartefrist von 15 Minuten wird einer Manhaft eingeraumt, die zum festgelegten
Spielbeginn noch nicht spielféhig ist. Sobald mstdas 6 Spieler dieser Mannschaft
anwesend sind, wird die Wartezeit beendet.

Ist eine Mannschaft nach Ablauf der Wartefmster noch nicht vollstandig, wird das Spiel
fur diese Mannschaft als ,Nicht Angetreten” gewer&e erhalt fur dieses Spiel keinen

Punkt. Die gegnerische Mannschaft erhalt, sofervailstandig ist, die notwendigen Punkte
zum Spielgewinn.

Bei Nichtantritt einer Mannschaft beginnt dashfalgende Spiel spatestens eine Stunde nach
eigentlichem Beginn des vorhergehenden Spiels.

Ein Antrag auf Anderung der Spielreihenfolge ssigatestens bis zum Spielbeginn des ersten
Spiels an den Staffelleiter gestellt werden. Datwdlas Einverstandnis aller beteiligten
Mannschaften einzuholen.

Alle Spieler mussen regelgerecht bekleidet gk, einheitliche Oberbekleidung mit
Nummern.

Gespielt wird nach den gultigen Internationalatieyball Spielregeln, abweichend davon
jedoch nur mit zwei Gewinnsatzen.

Jeder Spieler muss die Spielregeln kennen weskdikzeptieren.

8 5 Spielberechtigung

1.

2.

Die Spielberechtigung fir einen bestimmten \ferard von der BVV - Passstelle oder von
der SFV - Passstelle erteilt.

Bei einem Vereinswechsel innerhalb der Saishrilgiden Einsatz im neuen Verein
eine Wartefrist von einem Spieltag, sofern beidee\f® einverstanden sind. Wenn
ein beteiligter Verein jedoch nicht das Einverstéaaur verkurzten Wartefrist gibt,
gilt die Wartefrist von 3 Monaten.

Die Spielberechtigung fiir eine bestimmte Spéke wird durch einen Sichtvermerk des
Staffelleiters im Spielerpass erteilt.

Hat ein Verein mehrere Mannschaften in eineelglaisse, so sind diese im Sichtvermerk
besonders kenntlich zu machen

Ein Spieler mit Sichtvermerk fiir eine niedrig&elklasse kann in einer hoheren Spielklasse
mitspielen, jedoch bereits nach dem zweiten Sgjeltadem er in der héheren Klasse
eingesetzt wird, hat er die Spielerlaubnis furudigere Klasse verloren und ist dann Spieler
einer héheren Klasse. Pro Spieltag erfolgt nur Einéragung auf dem Spielerpass. Dabei
spielt es keine Rolle, ob der betreffende Spielerimeinem Spiel oder in mehreren Spielen
eingesetzt wurde. Vor dem dritten Spieltag istSiehtvermerk fiir die héhere Spielklasse
einzuholen.

Der Einsatz eines Spielers einer hoheren Klassmer niedrigeren Klasse ist wahrend eines
Spieljahres nur méglich, wenn dieser Spieler mitetes3 Monate nicht eingesetzt wurde.
Dazu ist der Sichtvermerk auf dem Spielerpassitinadrigere Klasse erforderlich. Fir
Spieler, die in hoheren Spielklassen spielen (zaBdesklasse, Landesliga) kann der
Vorstand Ausnahmen genehmigen. Diese Ausnahmegémaigen gelten nur fir den
Spielbetrieb des Stadtfachverbandes.

Spielt ein Verein mit mehreren MannschaftenimeeSpielklasse, so gelten die Regelungen
der Punkte 5 und 6 bei wechselndem Einsatz vorie3pisinngemals.

Jugendliche Spieler, die das 18. Lebensjahr natit vollendet haben, missen die
schriftliche Zustimmung der Eltern oder Erziehuregglohtigten besitzen, um am
regelmafigen Spielverkehr teilnehmen zu kénnemeBsigt eine diesbezigliche
Versicherung des Vereins gegeniiber dem Staffalldiiev. es erfolgt die Zustimmung auf
dem SFV - Spielerpass.

Wird ein Spieler ohne glltige Spielberechtigemgesetzt, ist das Spiel fir diese Mannschaft
als ,Verloren* zu werten.

§ 6 Disziplin

1.

Der Spielbetrieb erfordert unbedingte Disziffda der Zeiteinhaltung.
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2. Die jeweils festgelegte platzbauende Mannscasiftir die ordnungsgeméafie Durchfiihrung
des Turniers / Spieles verantwortlich.

3. Von der platzbauenden Mannschaft ist soforSglielanlage aufzubauen.

4. Die Einspielzeit fir die Mannschaften betragiMi@uten, so dass 15 Minuten vor
Spielbeginn die Auslosung erfolgen muss. Verantiebrhierfir ist der 1. Schiedsrichter.

5. Die Pause zwischen zwei Spielen betragt maxifadllinuten (einschliel3lich Einspielzeit).

8 7 Wertung der Spiele

1. Die Wertung der Spiele erfolgt nach den im Sathtsbogen protokollierten Ergebnissen.
Daher ist jeder Spielberichtsbogen vollstandigatfign Eintragungen und Unterschriften
ausgefullt an den Staffelleiter zu Ubergeben. svartlich ist der jeweilige 1. Schiedsrichter.

2. Fur jedes gewonnene Spiel erhalt die MannséhBfinkte, fir jedes verlorene 1 Punkt. Tritt
eine Mannschaft nicht ordnungsgemaf an, erhalkteseen Punkt.

3. Sieger einer Klasse bzw. Staffel wird die Mannstidié die meisten Punkte erzielt hat. Bei
Punktgleichheit entscheidet das nach dem Divisieriatiren berechnete Satzverhaltnis. Bei
gleichem Satzverhdltnis entscheidet das nach demidnsverfahren berechnete Verhaltnis
aller kleinen Punkte.

§ 8 Spielverlegungen

1. Die Spieltermine laut Spielplan sind fur alleMachaften bindend. Spielverlegungen sind
nur in begriindeten Ausnahmeféllen moglich. Dabrad gintréage auf eine Spielverlegung
mindestens 48 Stunden vor dem Spieltermin von dantbagenden Mannschaft an den
Staffelleiter zu richten.

2. Mit dem Antrag ist gleichzeitig das Einverstéisdier anderen Mannschaft(en)
(Mannschatftsleiter) sowie ein abgestimmter neuglt®pmin vorzulegen.

3. Der Antrag kann zundchst mindlich (telefoniggggtellt werden, muss jedoch spatestens eine
Woche nach dem Spieltermin schriftlich nachgereidtden. Dazu ist das entsprechende
Formular zu benutzen. Bei VerstoR3 wird das Spiediden die Spiele fir die verlegende
Mannschatft als ,Nicht Angetreten“ gewertet.

4. Die Spiele sind grundsatzlich innerhalb von 4cthen nachzuholen. Nach Méglichkeit sind

dazu die Reservespielfelder zu nutzen. Verantvebrfiir die Durchfihrung ist die

Mannschatft, die die Verlegung beantragt hat.

VerstoRe werden mit Punktverlust (,Nicht Angedre) bestraft.

Missen verlegte Spiele nochmals verlegt werdéanalog zu verfahren.

Fur jede Spielverlegung, unabhéngig von der Bhdar zu verlegenden Spiele pro Spieltag,

wird eine Bearbeitungsgebiihr in H6he von 20,00 Ediben. Die Gebihr wird mit dem

Antrag auf Verlegung fallig und ist innerhalb vof Tagen auf das Konto des SFV

einzuzahlen. Bei Nichtzahlung werden ab diesenpdaltt alle folgenden Spiele dieser

Mannschatft als ,Verloren* gewertet.

8. Spielverlegungen, die vor dem ersten SpieltagseSpieljahres beantragt werden, sind von
der Bearbeitungsgebihr befreit.
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§ 9 Kampfgericht

1. Da der Spielverkehr in Turnierform stattfindatdwaus finanziellen Griinden keine
Schiedsrichter angefordert werden kdnnen, istaliejlige spielfreie bzw. die im Spielplan
festgelegte Mannschaft fur das Stellen des konguld€ampfgerichtes verantwortlich
(1.Schiri, 2.Schiri, Schreiber, 2 Linienrichter)eiDl. Schiedsrichter kann entscheiden, dass
ohne Linienrichter gespielt wird.

2. Als 1. Schiedsrichter durfen nur Sportfreundeyesetzt werden, die durch den BVV oder
durch den SFV ausgebildet worden sind und aucBeé#étigung durch den SFV erhalten.
Eine laufende Weiterbildung ist dabei unbedingbetérlich.

3. Eine Schiedsrichterlizenz des BVV ist im Stadikmicht erforderlich.



4,

Der jeweils 1. Schiedsrichter ist fur die ordgsgemafie Durchfiihrung des Spieles

verantwortlich. Mit seiner abschlieRenden Unteriéchuf dem Spielberichtsbogen bestéatigt
er die Richtigkeit und Vollstandigkeit aller Angabe

8§ 10 VerstoRRe gegen die Spielordnung

1.

Werden VerstoRe gegen die Spielordnung festgestesind diese auf dem
Spielberichtsbogen einzutragen. Der Vorstand désefscheidet tber erforderliche
MalRnahmen.
Eine Strafgebihr in Héhe von 5,00 EUR pro SageWird von einer Mannschaft (vom
Verein) erhoben, wenn:

a) mindestens ein Spielerpass (oder eine Kopiergamoht vorgelegt wird.

b) keine einheitlichen Trikots (mit Nummern) geagverden. Bei Mixed-Spielen sind

jedoch zwei verschiedene Arten (Frauen und Marmegglassen.

Bei dem jeweils ersten Verstol3 einer Mannsahafpieljahr erfolgt eine schriftliche
Abmahnung (auch per Mail méglich) noch ohne Gehiiflorelerung. Ab dem jeweils zweiten
Verstol3 wird die Strafgebuhr fallig.
Bei Nichtzahlung werden alle Spiele dieser Maha$ ab dem Verstol3 bis zum
Zahlungseingang als ,Verloren" gewertet. Die Zalysfnist betragt dabei mindestens 14
Tage, maximal bis zum néchsten Spieltag.

8§ 11 Proteste

1.

2.

Gegen Entscheidungen im Spielverkehr, Ansetzunder Wertung von Spielen, sowie gegen
Strafen und Sperren kann Rechtsmittel (Protestjed@gt werden.

Proteste sind innerhalb von 14 Tagen nach Kéndar dem Protest zu Grunde liegenden
Tatsache schriftlich unter Hinzufliigung der Bewetsghbei jener Instanz einzureichen, die
die Entscheidung getroffen hat.

Sofern ein Protest im Spielberichtsbogen hatenerkt werden kdnnen, aber nicht vermerkt
wurde, kann er nachtraglich nur erhoben werdenpvmeue Tatsachen bekannt werden oder
der Antrag auf Eintragung in den Spielberichtsbogem Schiedsgericht abgewiesen wurde.

§ 12 Schlussbestimmung

Diese Spielordnung trat mit ihrer Verabschiedungbulie Mitgliederversammlung am 28.06.2007 in
Kraft. Die auf der Mitgliederversammlung am 12.@R& beschlossenen Anderungen sind
eingearbeitet.



